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Procedimientos e instrumentos de evaluacidon, con especial atencion al caracter formativo de la
evaluacion y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.
Por medio de los procedimientos evaluaremos, no solo al alumno, sino también la actividad

educativa que se desarrolla en el aula, asi como todos los elementos que integran el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

De esta manera las actividades de evaluacién serviran para conocer la adecuacion del proceso
educativo a las caracteristicas del alumno (evaluacion continua), y ajustar la ayuda pedagdgica
a sus necesidades reales (evaluacion formativa); y conocer, en definitiva, el nivel de desarrollo
intelectual y personal alcanzado por el alumno, en todos sus aspectos, y como resultado de la
intervencion educativa (evaluacién integradora).

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicidon de las competencias clave y el
logro de los objetivos de la etapa en la evaluacidén continua, seran los criterios de evaluacion,
como elementos prescriptivos, y, en su caso, los estandares de aprendizaje evaluables

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos son los siguientes:

+ Observacién sistematica del proceso de aprendizaje del alumno a través del
seguimiento directo de las actividades, que nos permita acumular gran informacion del
mismo (atencion, participacidn, colaboracion, respeto a los demas y a los materiales)

» El diario de aula, cuaderno de clase y fichas de los ejercicios.
» Trabajos monogréficos.
« Memoria técnica referida al proyecto.

- La realizacion de un proyecto del que se valorara el funcionamiento propio del objeto,
su creatividad y estética, la utilizacion correcta de materiales y herramientas y el
respeto a las normas de seguridad y comportamiento en el taller.

* Presentaciones orales, individuales o en grupo, de los proyectos realizados.
« Pruebas y trabajos informaticos.
* Pruebas escritas.

Al comienzo de cada curso, en el marco de la evaluacidon continua y formativa, y para detectar
el grado de conocimiento del que parten los estudiantes en cada materia y realizar la
correspondiente planificacion, se realizard la evaluacion inicial de los alumnos. Para ello se
tendrd en cuenta, siempre que sea posible, la informacion aportada por el profesorado del
curso anterior. Ademas todos los alumnos realizardn una prueba escrita, disefiada para ser
cumplimentada en una sesién lectiva, que incluya los contenidos mas importantes del curso
anterior que van a tener continuidad en el presente curso. Esta prueba sdlo tendra incidencia
en los aspectos indicados anteriormente, nunca se computara a efectos de calificacion durante
el curso.
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CE.T.1.
Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

4° ESO
1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldégicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacién hasta la difusion de la solucidn.
1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion
de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE.T.2.
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

4° ESO
2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucidon y previsidon de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de diseno
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales
y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

CE.T.3.
Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

40 ESO
3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
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CE.T.4.
Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefar y
construir sistemas de control programables y robdticos.

4° ESO
4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las
cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

CE.T.5.
Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

40 ESO
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuraciéon
de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

CE.T.6.
Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

4° ESO
6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefo
de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.
6.3. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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Calificacion de las evaluaciones
Teniendo en cuenta los procedimientos e instrumentos de evaluacion indicados en apartado 6

de esta programacion, se indican a continuacion los criterios de calificacion que se van a
utilizar para este curso:

12 EVALUACION

INSTRUMENTO EVALUADOR
Examenes: 50 %
Proyecto: 20 %
Trabajo instalaciones: 10 %
Practicas electrdnica: 10 %
Observacidn sistematica

L 10 %
del aprendizaje:

23 EVALUACION

INSTRUMENTO EVALUADOR

Examen electronica digital: 50 %
Proyecto Tinkercad: 20 %
Practicas electronica digital: 20 %

Observacion sistematica 10 %
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3a EVALUACION

INSTRUMENTO EVALUADOR

Examen neumatica: 50 %
Proyecto: 30 %
Practicas: 10 %

Observacion sistematica

o)
del aprendizaje: 10 %

Ademas de la ponderaciéon indicada en la tabla, se tendran en cuenta las siguientes
consideraciones:

@ Se realizardn examenes de recuperacion dentro de la propia evaluacidn si el profesor
considera efectividad en esta medida.

® El cuaderno y trabajos individuales seran de entrega obligatoria en la fecha indicada por

el profesor. Los retrasos en la entrega implicardn una reduccion en la calificacion del
mismo.

@® En caso de falta de asistencia justificada del alumno a una prueba escrita o entrega de
un trabajo, la misma se realizara el primer dia de clase al que asista el alumno.

Calificacion de la evaluacion final ordinaria
La nota final de la evaluacidén final ordinaria sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

El profesor se reserva el derecho de truncar o redondear la nota final segun la evolucién del
alumno a lo largo del curso.

Si la nota final es menor de cinco se realizara una prueba en Junio que estara basada en los
contenidos y los criterios de evaluaciéon programados.
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4.- Recuperacién de la materia pendiente de cursos

anteriores

No procede por ser un curso terminal.

Programacién Didactica - curso 2025/2026 7



