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Evaluacion de aprendizajes

Esta cientificamente demostrado que los nuevos conocimientos siempre se asientan sobre una base
de conocimientos previos, y que cuanto mayor sea esa base, mayor nimero de conocimientos
nuevos se podran asimilar. Esto es lo que se llama aprendizaje significativo. Por lo tanto, al inicio
de cada curso partiremos de unas buenas pruebas iniciales que nos permitan conocer a partir del
nivel de partida minimo necesario que establezcamos para cada saber, la situacion de nuestro
alumnado, y nos permitan establecer las medidas correctoras necesarias para poder abordar los
aprendizajes del curso con perspectivas de éxito.

La evaluacion formativa es un elemento clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que
nos permite corregir y reencaminar los aprendizajes de forma que los personalicemos en cada
estudiante, adaptando la retroalimentacion a su desempefio y pudiendo afianzar los aprendizajes de
forma correcta. Es un momento fundamental donde equivocarse no solo debe estar permitido sino
debe celebrarse como posibilidad de aprendizaje y por supuesto nunca sancionarse. Por ello durante
la evaluacién formativa coexistiran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacién y a
las técnicas de desempefio del alumnado, dejando aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de
rendimiento para la evaluacién sumativa. También en esta fase seran instrumentos muy importantes
aquellos que fomenten la autoevaluacion y evaluacién entre iguales, nuevamente desligados de la
evaluacion sumativa, y con el objetivo fundamental de favorecer la reflexion sobre los aprendizajes
propios y de los demas y de las mejoras/correcciones a implementar. En concreto proponemos el
uso de rdbricas como hojas de registro sistematizadas que sirven para guiar al alumnado durante el
proceso de aprendizaje y que sepa en cada momento qué se le pide y donde esta.

En la evaluacion sumativa las memorias de los proyectos realizados, portfolio y cuaderno de trabajo
seran una estrategia esencial a la hora de detectar evidencias, en la que valoremos los procesos junto
con los pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final. La observacion
sistematica y diaria, permitira un posicionamiento global sobre la evolucién y avance en las
destrezas tecnoldgicas y el uso de plataformas colaborativas. También si se ve conveniente se
pueden plantear diferentes tipos de pruebas: objetivas en las que se planteen retos numéricos, de
proyeccion de ideas, problemas tecnolégicos a solucionar, junto con las centradas en preguntas con
respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para
expresar, comunicar y difundir ideas. Recomendamos que los instrumentos de evaluacién sumativa
sean individuales puesto que, aunque aprendemos juntos, el aprendizaje se da en cada uno y eso es
lo que tenemos que medir.

Sintetizando, en los tres momentos buscaremos la deteccion de evidencias, combinando una gran
variedad tanto de instrumentos de evaluacién como de tipos de dispositivos/aplicaciones digitales
que nos muestren el desempefio autonomo adquirido por el alumnado y nos permitan
retroalimentarle en cada fase con un feedback significativo y de calidad. La variedad de
instrumentos y tecnologias nos permitira garantizar la perspectiva inclusiva y de adaptacion a la
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diversidad evitando el sesgo que determinados instrumentos de evaluacion mas favorables a un tipo
de alumnado que a otro presentan si se utilizan de forma tnica.

Instrumentos de evaluacion:

- Observacion sistematica

- Pruebas objetivas.

- Proceso de construccion del proyecto.
- Memoria del proyecto

- Exposiciones orales

- Précticas de Electricidad y Electrénica.
- Précticas de Programacién y Robética
- Practicas en ordenador.

- Trabajos monograficos.
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Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las
competencias especificas. Los siguientes indicadores proporcionan un enfoque competencial donde
el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la
accion.

CE.TD.1.

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y sequra, aplicando procesos
de investigacién, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

La buisqueda y selecciéon de informacién es el punto de partida para la posterior creaciéon de soluciones a través de la
implementacién de sistemas técnicos. En un primer momento establecer relaciones entre necesidades planteadas y posibles
soluciones se presenta en relacién a un entorno cercano con fuentes de informacién verificadas y planteadas de forma concreta.
Ya sean fuentes primarias, contacto directo o secundarias, aprovechando informacién de diversas fuentes, el objetivo es favorecer
la comprensién y andlisis de los objetos y sistemas técnicos a través del método cientifico. La evoluciéon se plantea de forma
natural hacia la creacién y el disefio de documentos técnicos, cada vez mas elaborados, mediante el uso de medios digitales y
herramientas de simulacién. En tercer curso hay que hacer hincapié en la importancia de la evaluaciéon de las fuentes de
informacién a partir de la observacién critica y responsable, tomando como referencia criterios como: actualidad, confiabilidad,
autoridad y propésito.

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnol6gicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas de diversa indole,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

CE.TD.2.

Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Se trata de poner en marcha proyectos en los que se dé solucién a partir de los conocimientos adquiridos en distintas disciplinas.
A partir de la informacién recogida y la aplicacion de métodos organizativos, de forma personal o en grupo, el alumnado de una
forma planificada, da respuesta eficaz al problema planteado. En tercer curso el planteamiento es mas abierto dejando que el
alumnado disefie soluciones que marquen una dindmica de trabajo mds auténoma.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa. 2.2.
Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi como secuenciar las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.TD.3.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

El aula taller es un espacio de creacién, un sitio fisico dénde se puede explorar una variedad de herramientas, maquinas y
materiales adecuados para construir y crear los proyectos planteados. Se trata de un espacio de accion, dénde se llevan a cabo los
disefios que previamente han sido elaborados a partir de la planificacién personal y grupal. En estos espacios se contribuye de
forma préctica al desarrollo directo de las denominadas habilidades del siglo XXI: creatividad, colaboracién, pensamiento critico,
comunicacién. (Trilling, B., & Fadel, C.,2009) Valores tan importantes como las normas de la seguridad y la salud pasan a tener
una relevancia directa en el quehacer del trabajo de aula. En tercer curso las herramientas son las adecuadas para el tipo de
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materiales con los que se trabaja y los fundamentos tedricos evolucionan en conocimientos de electricidad y electrénica bésica.
Se mantiene el uso de los simuladores y la posibilidad de fabricar digitalmente prototipos sencillos obteniendo modelos desde
Internet y empleando de modo creativo software y hardware necesarios, respetando licencias de uso y derechos de autor. La
seguridad sigue siendo fundamental en el trabajo de construccion.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas maquinas de fabricacién digital como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

CE.TDA4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

En esta competencia se hace hincapié en la comunicacién de ideas técnicas y en sus medios y vocabulario especifico, asi como la
necesidad de establecer y respetar la normalizacién para asegurar un entendimiento comun en un mundo cada vez mas
globalizado. Cabe recordar que una de las Habilidades del Siglo XXI es la C de comunicacién y cada vez serd mas necesario
dominar estas tecnologias digitales que permiten dar un salto de calidad en nuestra forma de comunicarnos y en el alcance de
nuestra difusién. En tercer curso se utilizardn herramientas que permitan una mayor calidad y alcance a lo representado
(programas CAD)

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

CE.TD.5.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia aborda la importancia de generalizar y abstraer de los procesos cotidianos las légicas subyacentes en la
resolucion de problemas de cualquier tipo con el fin de reproducirlos y aplicarlos a nuevas situaciones. Es muy importante que el
alumnado sea capaz de reconocer procesos pesados y repetitivos y valorar la posibilidad de su realizacién por parte de robots e
inteligencias artificiales, lo que redunda en una mejora de la calidad de los trabajos para las personas, descargando aquellos en las
maquinas. En tercer curso se avanzarad hacia la utilizacién de herramientas mas complejas, aplicacién a problemas con mas
casuisticas a considerar, introduccién de robots que trasladen al mundo fisico lo programado digitalmente, etc...

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

CE.TD.6.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades, para hacer un uso mds eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

A través de esta competencia, el alumnado se acercard a los principios del funcionamiento del software/hardware mas comun, asi
como sus opciones de configurabilidad para poder modificarlo en funcién de sus necesidades. Este es el punto del Ment
Configuracién de cualquier aplicacion/programa: ser capaces de adaptar la herramienta digital al usuario y no al revés. En tercer
curso evolucionar hacia la creacién y adaptacién a nuevos contextos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.
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CE.TD.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Si la tecnologia se concibe para resolver problemas, esa perspectiva nunca deberia perderse. Asimismo, el impacto cero no existe,
y ante cualquier solucién que se adopte siempre se ha de educar en el pensamiento critico y los andlisis riesgo-beneficios de
forma que identifiquemos actores involucrados en cualquier accién y sus repercusiones sobre ellos y el entorno. . En tercer curso
recorrer histéricamente los grandes problemas de la humanidad y cémo la tecnologia de cada época ha ido ddndoles solucién, asi
como cuales son los retos que las tecnologias emergentes plantean en su aplicacion (lo que nos pueden aportar, pero también los
riesgos que conllevan).

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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Teniendo en cuenta los procedimientos e instrumentos de evaluacién indicados en apartado 6
de esta programacién, se indican a continuacién los criterios de calificacién que se van a

utilizar para este curso:

12 EVALUACION

22 EVALUACION

INSTRUMENTO EVALUADOR

Exadmen electricidad 20 %
Examen Calc 20 %
Practicas electricidad 10 %
Practicas Calc: 10 %.
Observacion sistematica 10%
del aprendizaje:

INSTRUMENTO EVALUADOR

Examen electronica: >0 %
Practicas electronica: 10 %
Qcad Précticas: 20 %
Comienzo del Proyecto: 10 %
Observacion sistematica 10%
del aprendizaje:

Programacién Didéactica - curso 2024/2025
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32 EVALUACION

INSTRUMENTO EVALUADOR

Examen plasticos: 30 %
Trabajo plasticos: 10 %
Practicas robotica: 10 %
Proyecto y memoria: 40 %
Observacion sistematica aprendizaje 10%

Ademads de la ponderacién para cada evaluacién indicada en la tabla, se tendran en cuenta las
siguientes consideraciones:

»

Se realizardn exdmenes de recuperacién dentro de la propia evaluacién si el alumno no
ha alcanzado una nota de 4 vy si el profesor considera efectiva esa medida .

8 El cuaderno y trabajos individuales serdn de entrega obligatoria en la fecha indicada por
el profesor. Los retrasos en la entrega implicaran una reduccién en la calificacién del
mismo.

11 En caso de falta de asistencia justificada del alumno a una prueba escrita o entrega de
un trabajo, la misma se realizara el primer dia de clase al que asista el alumno.
Calificacidn de la evaluaciodn final ordinaria
La nota final de la evaluacién final ordinaria sera la media aritmética de las tres evaluaciones

El profesor se reserva el derecho de truncar o redondear la nota final segun la evolucién del
alumno a lo largo del curso.

Si la nota final es menor de cinco se realizard una prueba en Junio que estard basada en los
contenidos y los criterios de evaluacién programados.
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Se elaborard de acuerdo con lo establecido en el articulo 20 de la Orden ECD/1172/2022, de 2
de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacién de la
Educacién Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacién en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Aragén

El Plan de Refuerzo personalizado se articula en 3 ejes:

- Primero Jefatura pasa el listado de los alumnos pendientes a los Jefes de Departamento.

- Segundo, el Departamento elabora el Plan de Refuerzo Personalizado

- Tercero, este documento se trasladard a cada tutor( lo cual puede ayudar en el seguimiento
de las pendientes) y se enviara también la informacién a las familias a través de SIGAD.

En la Pagina siguiente se muestra el Plan de Refuerzo Personalizado que ha preparado el
Departamento de Tecnologia para 32 ESO.
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02 ENSENANZA-
APRENDIZAJE

ATENCION A LA DIVERSIDAD

MD020601

PLAN DE REFUERZO PERSONALIZADO

NOMBRE Y APELLIDOS |

| GRUPOACTUAL |

MATERIA PENDIENTE

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

| CURSO PENDIENTE | 3°ESO

DOCENTE RESPONSABLE

NOTA PREVIA

Este documento se debe trasladar al tutor/tutora por correo electrénico para que el tutor o tutora traslade a la familia en el plan
de pendientes. En el boletin de la segunda evaluacion, apartado “Observaciones”, el profesorado responsable consignara el
seguimiento indicando si la nota es definitiva o si esta en progreso de recuperacién hasta la evaluacion final.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

CE.PR.1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de
andlisis de productos y experimentando con herramientas
de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnol6gicos de uso
habitual a través del analisis de objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulaciéon en la construccion de objetos. 1.3. Adoptar
medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

CE.PR.2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras vy
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas necesarios, asi como secuenciar las tareas

A. Proceso de resolucion de problemas

N Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas
en diferentes contextos y sus fases.

N Estrategias de bisqueda critica de informaci6n durante la
investigacion y definicion de problemas planteados.
Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

1 Electricidad y electrénica bésica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

N Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado
de materiales para la construccién de objetos y prototipos.
Introduccién a la fabricacién digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

1 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas

1 Habilidades bdasicas de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital)

N Técnicas de representacion grafica: vistas, acotacién y
escalas.

N Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representaciéon de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

1 Herramientas digitales para la elaboraci6n, publicacién y

difusion de documentacién técnica e informacion

multimedia relativa a proyectos

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

5 - . -
necesarias para la construccion de una solucién a un problema N dA,phca.?OHes ,m.florma?ctas d para Orlden.a ciof.e S Y
planteado con prevision de los tiempos necesarios para el 13;;95} ivos fmoviies. - Introduccion -a la Inteligencia
desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o en - artificial. NP

grupo de manera cooperativa y colaborativa n Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso
CE.PR.3 Aplicar de forma apro iada. sequra distintas de simuladores y programacién sencilla de dispositivos.

el P hd _p p_ i y g i~ Internet de las cosas.
técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando 7 Fundamentos de la robética. Montaje, control programado
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operadores, sistemas tecnoldégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion digital
como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar célculos de magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos, comprobando la coherencia de los datos
obtenidos.

CE.PR.4 Describir, representar e intercambiar ideas o
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario
técnico  adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.PR.5 Desarrollar algoritmos y  aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robdtica

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como modulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexién a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

CE.PR.6 Comprender  los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando
sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas  plataformas, configurando correctamente las

de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la
depuracién de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

o 73

5

n
D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

N Dispositivos digitales. Identificacion y resoluciéon de
problemas técnicos.

Sistemas de comunicacién digital de uso comun.
Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la
comunicacion.

Herramientas y  plataformas de  aprendizaje.
Configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas
de célculo. Instalacién, configuracién y uso responsable.
Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento
seguro de la informacién. Copias de seguridad.

Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de informacién.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsién, vulneracién de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

o 73

e ¥ e 3 e ¥4
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n
E. Tecnologia sostenible

n  Desarrollo  tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucién a la consecuciéon de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

o 3
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herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

CE.PR.7 Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando Ila
contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Documentacion de apoyo o referencia
para la preparacién de los trabajos o pruebas

Apuntes elaborados por el Departamento y entregados al
alumno el curso anterior.

Forma de evaluacion y calificacion

Evaluacion vinculada a curso actual

- En caso de cursar la optativa de tecnologia de 4°so, estara aprobada la
materia si lo estan las dos primeras evaluaciones. En caso de no
aprobarlas debera presentarse a una prueba.

- En caso de no cursarla como optativa habra que cumplimentar un
cuadernillo preparado por el Departamento que versara sobre los
contenidos enumerados mas abajo en el apartado de observaciones.
(Fecha limite entrega 7 de Marzo).

- En caso de no cumplimentar el cuadernillo, no hacerlo adecuadamente 6
no haber aprobado las dos primeras evaluaciones (si se cursa la
Tecnologia en 4°so0), el alumno se podra presentar a una prueba, que
tratara sobre los mismos contenidos mencionados. La prueba se realizara

el 6 de Mayo con lugar y hora a determinar por el Departamento.

Otras observaciones

1- CONTENIDOS:
- Plasticos.
- Mecanismos
- Electricidad
- Electroénica.

2- En caso de no disponer de los apuntes del curso anterior, se puede solicitar su envio por correo electrénico al

docente responsable de este informe.

3- Si los alumnos tienen dudas de como realizar alguno de los ejercicios el Departamento podra resolverlos previa

cita.
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