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INTRODUCCION

Las ensenanzas correspondientes al titulo de Formacién Profesional de “Técnico Superior en Educacion
Infantil”, quedan establecidas en el Real Decreto 1394/2007 (BOE 24/11/2007), asi como en la Orden de
21 de Julio de 2008 de la Consejera de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se establece el curriculo
del titulo para la Comunidad Auténoma de Aragon.

Este mddulo esta asociado principalmente a las siguiente unidad de competencia:

UC1030_3: Promover e implementar situaciones de juego como eje de la actividad y del desarrollo

infantil.

Concretando en el grupo clase asignado se cuenta con un grupo de 9 estudiantes que han elegido la
modalidad de bilingliismo en inglés ofertada en este médulo, significando esto que el grupo clase 7D se

desdobla en las 6 horas semanales de juego.

COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES ASOCIADAS AL MODULO

La formacién en este mddulo, El juego infantil y su metodologia, contribuye a alcanzar las competencias

siguientes del titulo:

a) Programar la intervenciéon educativa y de atencién social a la infancia a partir de las directrices del
programa de la institucién y de las caracteristicas individuales, del grupo y del contexto.
b) Organizar los recursos para el desarrollo de la actividad respondiendo a las necesidades y

caracteristicas de los nifos y nifias.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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c) Desarrollar las actividades programadas, empleando los recursos y estrategias metodolégicas

apropiadas y creando un clima de confianza.

f) Actuar ante contingencias relativas a las personas, recursos o al medio, transmitiendo seguridad y

confianza y aplicando, en su caso, los protocolos de actuacion establecidos.

g) Evaluar el proceso de intervencidon y los resultados obtenidos, elaborando y gestionando la
documentacion asociada al proceso y trasmitiendo la informacion con el fin de mejorar la calidad del

servicio.

i) Actuar con autonomia e iniciativa en el disefio y realizacion de actividades, respetando las lineas

pedagdgicas y de actuacion de la institucion en la que desarrolla su actividad.

j) Mantener relaciones fluidas con los nifios y nifias y sus familias, miembros del grupo en el que se esté
integrado y otros profesionales, mostrando habilidades sociales, capacidad de gestion de la diversidad

cultural y aportando soluciones a conflictos que se presenten.

k) Generar entornos seguros, respetando la normativa y protocolos de seguridad en la planificacion y

desarrollo de las actividades.

OBJETIVOS.

De manera general atenderemos a los Objetivos del Desarrollo Sostenible, principalmente a los

objetivos:

4: Educacion de Calidad: En la programacion de actividades ludicas que debera realizar el alumnado en
clase, se tendrd en cuenta unos objetivos educativos de calidad bajo el principio de la inclusién

educativa, y de una educacion de calidad para todos los nifios y nifias.

12: Produccion y consumo responsable: a la hora de elaborar material ludico se realizara siempre que
sea posible reciclando material y cuando no sea posible, se comprara lo necesario atendiendo a una

prevision ajustada.

La formacién del modulo El juego infantil y su metodologia contribuye a alcanzar los siguientes objetivos

generales del ciclo formativo:

a) ldentificar y concretar los elementos de la programacion, relacionandolos con las caracteristicas
del grupo y del contexto para programar la intervencion educativa y de atencion social a la infancia.
b) Identificar y seleccionar los recursos didacticos, describiendo sus caracteristicas y aplicaciones

para organizarlos de acuerdo con la actividad y los destinatarios.

c) Seleccionar y aplicar recursos y estrategias metodologicas, relacionandolos con las

caracteristicas de los nifios y nifias, en el contexto para realizar las actividades programadas.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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f) Seleccionar y aplicar técnicas e instrumentos de evaluacion, relacionandolos con las variables

relevantes y comparando los resultados con el estandar establecido en el proceso de intervencion.

g) Seleccionar y aplicar estrategias de transmisién de informacion relacionandolas con los

contenidos a transmitir, su finalidad y los receptores para mejorar la calidad del servicio.

I) Analizar los espacios y los materiales para la intervencién, actualizando la legislaciéon vigente en
materia de prevencion de riesgos y de seguridad para, asi, preservar la salud e integridad fisica de
los nifios y nifias.
En el Real Decreto vigente 1368/2007 de 19 de octubre, se establecen las unidades de competencia del
C.N.C.P. comprendidas en el titulo de Educacion Infantil.
El médulo 0013. El juego infantil y su metodologia corresponderia con la adquisicion de la unidad de
competencia UC1030_3: promover e implementar situaciones de juego como eje de la actividad y

del desarrollo infantil.
La formacion a través de este modulo promovera los siguientes Resultados de Aprendizaje:

Resultado de Aprendizaje 1:

Contextualiza el modelo ludico en la intervencion educativa, valorandolo con las diferentes teorias sobre
el juego, su evolucion e importancia en el desarrollo infantil, y su papel como eje metodoldgico.
Resultado de Aprendizaje 2:

Disefia proyectos de intervencion ludicos, relacionandolos con el contexto y equipamiento o servicio en el
que se desarrolla y los principios de la animacion infantil.

Resultado de Aprendizaje 3:

Disefia actividades ludicas, relacionandolas con las teorias del juego y con el momento evolutivo en el
que se encuentre el nifio o nifia.

Resultado de Aprendizaje 4:

Selecciona juguetes para actividades ludicas, relacionando las caracteristicas de los mismos con las
etapas del desarrollo infantil y otros aspectos.

Resultado de Aprendizaje 5:

Implementa actividades ludicas, relacionandolas con los objetivos establecidos y los recursos necesarios.
Resultado de Aprendizaje 6:

Evalla proyectos y actividades de intervencion ludica, justificando las técnicas e instrumentos de

observacion seleccionados.

ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS EN UNIDADES
DIDACTICAS.

Los contenidos a desarrollar en el médulo son los siguientes:

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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UD. 1. Naturaleza e importancia del juego.
1.1. Diferentes teorias sobre el juego a través de la historia.
1.2 Definicion y naturaleza del juego infantil.
1.3. Caracteristicas del juego.

1.4 Beneficios del juego

UD. 2. El juego: clasificacion, funciones y evoluciéon del mismo
2.1. Tipos de juego ( AISTEAR)
2.2. Consideraciones especificas sobre distintos tipos de juego.
2.2.1. Juego libre y juego dirigido.
2.2.2. Juegos de exterior y de interior.
2.2.3. Juegos populares, tradicionales y multiculturales y su adaptacion a la vida
moderna.
2.2.4. Juegos cooperativos y competitivos.
2.2.5. Juego psicomotor.
2.2.6. Juego didactico.
2.2.7. Juego heuristico.

2.2.8. Juego de dramatizacion.

2.4. Como realizar un fichero de juegos.

UD.3 El Juego seguin el momento de desarrollo. Distintas propuestas de juego
3.1 Evolucién del Juego segun la edad: 0-6 anos
3.2 Propuestas de juego en cada edad: instalaciones de juego, cesto de los tesoros, ...
3.3 El rol del adulto en el juego:

3.3.1 0-18 meses

3.3.2 18 meses-3 afios

3.3.3 3-6 afos

3.3 Juego y rol de género. Influencia de los estereotipos de género en los juegos infantiles.

UD.4 El juguete.

4.1. Historia, propiedades y clasificacion de los juguetes.

4.2. El juguete y las nuevas tecnologias

4.3 Eljuguete ecologico y reciclaje. 43.4 Seleccion de juguetes atendiendo a diversos criterios.
4.4 Disposicion, utilizacion y conservacion de los materiales y juguetes.

4.5 Juguete y rol social. El juguete sexista.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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4.6. Legislacioén vigente, seguridad y calidad.

4.7 La. Influencia de los medios de comunicacion. Publicidad y juguete.

UD.5. Espacios ludicos:Contexto, equipamiento y servicios en relacion al disefio de proyectos
ludicos.

5.1. Los espacios ludicos.

5.2 . Medidas de seguridad. La normativa vigente.

5.3 . Oferta ludica.

5.4 Equipamientos ludicos en otros paises del mundo.

U.D. 6 La observacién y la evaluacion de la actividad ludica.
6.1. Concepto de observacién y evaluacion.
6.2. Instrumentos de observacion.
6.3. Funciones del educador en el proceso de evaluacion.
6.4. Valoracion de la importancia de la observacion del juego en la etapa infantil. Ventajas e
inconvenientes.
6.5. Planificacion de la observacion en el aula.
6.6. Aspectos legales de la evaluacion del juego en la etapa infantil.

6.7. El uso de las nuevas tecnologias a favor de una observacion sistematica.

UD. 7. Organizacion y Planificacion de la actividad ltidica en el ambito no formal.
7.1. Animacion infantil.
7.1.1. Conceptos de ocio y tiempo libre.
7.1.2. Educacién, animacion, tiempo libre e infancia.
7.1.3. Principios fundamentales de la animacion infantil.
7.2. Elementos de la planificacion de proyectos y actividades ludicas.

7.3. Nuevas tecnologias al servicio de la planificacion de proyectos ludicos.

U.D. 8 Programacion de la actividad ludica. Atencion a la diversidad e inclusion.
8.1 Intervencion en el proceso de integracion a través del juego.
8.2 Adaptacion de recursos para nifios con necesidades educativas especiales.
8.3 Juego y diversidad.
8.4 Juego e integracion social.

8.5 Educar en la interculturalidad.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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8.6 La familia como elemento de integracion.

Horas
ubD TiTULO programad
as
1@ Presentacion del modulo 2
E 1 | Naturaleza e importancia del juego. 18
K 2 | El juego: clasificacion, funciones y evolucién del mismo 29
A
L Juego segun el momento de desarrollo. Distintas
3 22
J propuestas de juego
A Prueba escrita y correccion en clase 2
C TOTAL 12 EVALUACION 66
22 4 | Eljuguete: recurso educativo 18
E 5 Contexto, equipamiento y servicios en relacién al diseiio de 20
v proyectos ludicos: el espacio ludico
A
6 | La observacién y evaluacion de la actividad ludica 20
L
U Prueba escrita y correccion en clase 2
A
C
| TOTAL 22 EVALUACION 60
(o)
N
32 ; Organizacion y planificacion de actividades ludicas en el o5
E ambito no formal.
\'} g | Programacion de la actividad ludica. El juego y la inclusién 25
A
Prueba escrita, exposicion de trabajos y correccidn en clase 10
L
U
A
c . 60
TOTAL 32 EVALUACION
1
(o)
N

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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TOTAL CURSO 186

PRINCIPIOS METODOLOGICOS GENERALES.

La metodologia didactica de la formacion profesional especifica promovera la integracién de los

contenidos cientificos, tecnoldgicos y organizativos, proporcionando una visién global y coordinada de los

procesos productivos en los que debe intervenir el profesional correspondiente. Asimismo, favorecera en

el alumnado la capacidad de aprender por si mismo y para trabajar en equipo.

Todo ello implica una metodologia de ensefianza centrada en el alumnado, que es quien debe

protagonizar su aprendizaje de manera activa. Por parte del profesor se tendran en cuenta las

estrategias que mejor resultado den con cada grupo, e intentando adaptar las actividades segun las

caracteristicas del alumnado.

Los contenidos del moédulo de “El juego infantil y su metodologia” se desarrollaran de manera que se

fundamenta en los siguientes aspectos:

La Teoria Constructivista del Aprendizaje: en la cual se concibe la educacién como un proceso de
construccion de aprendizajes significativos. Se partira de los intereses y conocimientos previos del
alumnado se favorecera la funcionalidad de los aprendizajes y la interaccién en el aula, se atenderan
los diferentes ritmos de aprendizaje y se modificaran los esquemas mentales del alumno por
incorporacion de nuevos contenidos.

El Aprendizaje Cooperativo, consiste en trabajar en grupo pequefo, con objetivos comunes, y
aportando cada miembro lo que sea capaz para maximizar el aprendizaje de todos . Promueve la
educacion inclusiva como reto: el alumnado es diferente, por tanto se tratara de poner en valor la
heterogeneidad, partiendo del respeto y de que todas las personas tienen algo que aportar al grupo.
El Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas. La consecucion de la autonomia
profesional implica por parte del alumno aprender a aprender, de manera que las estrategias
metodoldgicas empleadas propicien la adquisicion de capacidades de aprendizaje autbnomo. Para
ello, se plantearan determinadas situaciones—problema o casos practicos que les llevara a buscary
organizar la informacion, los conocimientos, las técnicas, las habilidades, los materiales, los recursos
y actitudes necesarios para resolverlas adecuadamente.

Uso de nuevas tecnologias y juegos para repaso de la materia. De este modo se facilitara la

comprension y aprendizaje de nuevos conceptos y vocabulario.

La utilizacion de unas estrategias u otras en las UD, dependera del tipo de actividad que se desarrolle en

cada caso, ya sea inicial, de desarrollo o final.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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La ensefanza personalizada, la autonomia del alumnado y la estructuraciéon cooperativa del aprendizaje
seran los tres puntales de la didactica utilizada que es lo que permitira atender juntos a todo el alumnado
El papel de la docente promovera la motivacién y curiosidad hacia los contenidos del médulo, y crear
un ambiente propicio al trabajo cooperativo donde todos y todas sumen.

La profesora promovera la perspectiva de género dado que en el juego infantil es muy facil caer en
estereotipos y convencionalismos no apoyados desde la practica pedagdgica por restar capacidad de
decision y vivencias a los nifios y nifias. Analizaremos en el aula y fuera de ella estos estereotipos.

En todo caso se tendra muy en cuenta el ritmo de cada estudiante, por la dificultad afiadida de impartir

el médulo bilingle, invitandoles a formular sus dudas y necesidades.

Actividades complementarias
1 trimestre: octubre: visita _Rio y Juego (PAI-Ayto. Zaragoza)
2° trimestre: visita a Ludotecas municipales (educacién no formal)

3¢ trimestre: visita a Granja escuela

PLAN DE DESDOBLES Y/O APOYOS

El grupo se desdobla las 6 horas semanales de clase puesto que yo imparto la modalidad bilinge.

Se prevé la colaboracién de la auxiliar de conversacion del centro una o dos horas al mes, lo que

permitira llevar a cabo un aprendizaje mas practico y centrado en cada alumna y alumno.

No obstante cada semana la profesora del médulo en castellano Maria Afiover Lopez y yo nos
coordinamos una hora los martes, para conjuntamente revisar la materia impartida en los dos grupos,
acordar actividades y realizar la organizacion y realizacion de visitas a distintos centros y recursos como
actividad complementaria, asi como talleres de elaboracion de distintos materiales y productos: juguetes,

maquillaje, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

Criterios de evaluaciéon del médulo.

La formacioén a través de este mddulo promovera los siguientes Resultados de Aprendizaje y se evaluara

atendiendo a sus respectivos criterios de evaluacion:

Resultado de Aprendizaje 1:
Contextualiza el modelo ludico en la intervencién educativa, valorandolo con las diferentes teorias sobre
el juego, su evolucién e importancia en el desarrollo infantil, y su papel como eje metodoldgico.

Criterios evaluacion:

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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a) Se han identificado las caracteristicas del juego en los nifios y nifias.
b) Se ha analizado la evolucion del juego durante el desarrollo infantil.
¢) Se ha analizado la importancia del juego en el desarrollo infantil.
d) Se ha valorado la importancia de incorporar aspectos ludicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje.
e) Se han establecido similitudes y diferencias entre las diversas teorias del juego.
f) Se ha relacionado el juego con las diferentes dimensiones del desarrollo infantil.
g) Se ha reconocido la importancia del juego como factor de integracion, adaptacion social, igualdad y
convivencia.
h) Se han analizado proyectos que utilicen el juego como eje de intervencion, en el ambito formal y no
formal.
i) Se han incorporado elementos ludicos en la intervencién educativa.
j) Se ha valorado la importancia del juego en el desarrollo infantil y como eje metodoldgico de la
intervencién educativa.
Resultado de Aprendizaje 2:
Disefa proyectos de intervencion ludicos, relacionandolos con el contexto y equipamiento o servicio en el
que se desarrolla y los principios de la animacién infantil.
Criterios de evaluacion:
a) Se han descrito los principios, objetivos y modalidades de la animacion infantil.
b) Se han identificado los diferentes tipos de centros que ofrecen actividades de juego
infantil.
c) Se ha analizado la legislacién, caracteristicas, requisitos minimos de funcionamiento, funciones
que cumplen y de personal.
d) Se han identificado las caracteristicas y prestaciones del servicio o equipamiento ludico.
e) Se han aplicado los elementos de la programacion en el disefio del proyecto ludico.
f) Se han establecido espacios de juego teniendo en cuenta: el tipo de institucion, los objetivos
previstos, las caracteristicas de los nifios y nifias, los materiales de que se dispone, el presupuesto y
el tipo de actividad a realizar en ellos.
g) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informaciéon en la planificacion de
proyectos ludico-recreativos.
h) Se han definido los criterios de seleccion de materiales, actividades a realizar, de organizacién y
recogida de materiales, técnicas de evaluacion y elementos de seguridad en los lugares de juegos.
i) Se ha tenido en cuenta la gestion y organizacion de recursos humanos y materiales en el disefio del
proyecto ludico.
j) Se ha adaptado un proyecto-tipo de intervencion ludico-recreativa para un programa, centro o

institucion determinada.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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k) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros.
Resultado de Aprendizaje 3:
Disefia actividades ludicas, relacionandolas con las teorias del juego y con el momento evolutivo en el
que se encuentre el nifio o nifa.
Criterios de evaluacion:
a) Se ha tenido en cuenta el momento evolutivo de los nifios y nifias en el disefio de las actividades
ludicas.
b) Se ha enumerado y clasificado diferentes actividades ludicas atendiendo a criterios como son,
entre otros: edades, espacios, rol del/a educador/a, nimero de participantes, capacidades que
desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios.
¢) Se han tenido en cuenta las caracteristicas y el nivel de desarrollo de los nifios y nifias para la
programacion de actividades ludico-recreativas.
d) Se han recopilado juegos tradicionales relacionandolos con la edad y otros aspectos, identificando
aquellos propios de la tradicion popular aragonesa.
e) Se han analizado los elementos de la planificacion de actividades ludicas.
f) Se ha relacionado el significado de los juegos mas frecuentes en la etapa infantil con las
capacidades que desarrollan.
g) Se han valorado las nuevas tecnologias como recurso y fuente de informacion.
h) Se ha valorado la actitud del profesional con respecto al tipo de intervencion.
Resultado de Aprendizaje 4:
Selecciona juguetes para actividades ludicas, relacionando las caracteristicas de los mismos con las
etapas del desarrollo infantil y otros aspectos.
Criterios de evaluacion:
a) Se han analizado diferentes tipos de juguetes, sus caracteristicas, sus funciones y las capacidades
que contribuyen a desarrollar en el proceso evolutivo del nifio y de la nifia, y sin reproducir
estereotipos sexistas.
b) Se han valorado las nuevas tecnologias como recurso y fuente de informacion.
c) Se ha elaborado un dossier de juguetes infantiles adecuados a la edad.
d) Se han recopilado juguetes tradicionales relacionandolos con la edad.
e) Se han identificado juguetes para espacios cerrados y abiertos adecuados a la edad.
f) Se han enumerado y clasificado diferentes juguetes atendiendo a los criterios de: edad, espacio de
realizacion, rol del educador o educadora, niumero de participantes, capacidades que desarrollan,
relaciones que se establecen y materiales necesarios.
g) Se han establecido criterios para la disposicién, utilizacion y conservacion de materiales ludicos.

h) Se ha analizado la legislacién vigente en materia de uso y seguridad de juguetes.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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i) Se ha reconocido la necesidad de la adecuacion a las condiciones de seguridad de los juguetes

infantiles.

Resultado de Aprendizaje 5:
Implementa actividades ludicas, relacionandolas con los objetivos establecidos y los recursos necesarios.
Criterios de evaluacion:
a) Se ha tenido en cuenta la adecuaciéon de las actividades con los objetivos establecidos en la
implementacion de las mismas.
b) Se ha justificado la necesidad de diversidad en el desarrollo de actividades ludicas.
c) Se han organizado los espacios, recursos y materiales adecuandose a las caracteristicas
evolutivas de los destinatarios, en funciéon de la edad de los mismos y acordes con los objetivos
previstos.
d) Se ha establecido una distribucién temporal de las actividades en funcién de la edad de los
destinatarios.
e) Se han identificado los trastornos mas comunes y las alternativas de intervencion.
f) Se han realizado juguetes con distintos materiales adecuados a la etapa.
g) Se han realizado las actividades Iudico-recreativas ajustandose a la planificacion temporal.
h) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros.
Resultado de Aprendizaje 6:
Evalla proyectos y actividades de intervencidon ludica, justificando las técnicas e instrumentos de
observacion seleccionados.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las condiciones y los métodos necesarios para realizar una evaluacioén de la
actividad ludica.
b) Se han seleccionado los indicadores de evaluacion.
c) Se han aplicado distintas técnicas e instrumentos de evaluacién a distintas situaciones ludicas,
teniendo en cuenta, entre otros, criterios de fiabilidad, validez, utilidad y practicidad para los usuarios
de la informacioén.
d) Se ha elegido y aplicado la técnica adecuada segun la finalidad del registro. e) Se han extraido las
conclusiones y explicado las consecuencias que se derivan para el ajuste o modificacion del proyecto.
f) Se ha valorado el uso de las nuevas tecnologias como recurso y fuente de informacion.
g) Se han identificado las adaptaciones que requiere el juego en un supuesto practico de observacion

de actividad ludica.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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La evaluacién del alumno sera inicial, continua y final, y se realizara en base a la adquisicion de los
resultados de aprendizaje requeridos en el modulo. La evaluacion continua requerira la asistencia
obligatoria a clase para poder evaluar:

[J Los trabajos y actividades que se realicen, tanto de forma individual como en equipo.

[J Pruebas escritas individuales.

[J Autoevaluacién por las propias alumnas y alumnos.
La evaluacion inicial consistira en que tanto al inicio del curso como al inicio de cada tema, los alumnos
una vez hecha la introduccién sean capaces o no de responder a preguntas basicas sobre ese tema para
evaluar el nivel de partida o de conocimientos previos.
En cada trimestre se realizaran un examen o mas de uno con una o mas unidades didacticas
correspondientes, consistentes en una prueba escrita con 20 preguntas de alternativa multiple y
preguntas cortas o algun caso practico. La nota del examen sera el 60% de la nota de cada evaluacion,

siempre que la nota sea igual o superior a 4( sobre 10).

Unicamente se repetird la prueba de evaluacidon cuando la ausencia del alumno/a esté lo
suficientemente justificada a criterio de la profesora (enfermedad grave o situaciones sobrevenidas que
revistan la suficiente gravedad para no poder acudir a la realizacion de la prueba). Estas situaciones

deberan ser justificadas documentalmente.

El resultado de la media de los trabajos individuales y de grupo realizados en clase, equivaldra al 40%

total.

Los alumnos que suspendan podran llevar a cabo una prueba de recuperacién consistente en un
examen con las mismas caracteristicas que el primer examen, o entregar de nuevo algun trabajo si lo

hubieran suspendido, aunque sera en junio.

Por lo tanto: en caso de no aprobar alguna de las evaluaciones los alumnos no se podran presentar a

recuperacion en cada trimestre, sino que contara con una prueba final en junio.

Pérdida de derecho a la evaluacién continua:

El alumnado que supere el 15% de faltas de asistencia o el 30% en los casos de conciliacion laboral,
perdera el derecho a la evaluacion continua. No obstante podra seguir asistiendo a clase. Su evaluacién
se realizara en junio, y caso de no superar el médulo, en la convocatoria extraordinaria de junio.

La evaluacion constara de una prueba tedrico-practica (70%) y la realizacion de diferentes trabajos y/o
practicas (30%). La presentacion de trabajos sera obligatoria para poder acceder a la prueba de
evaluacioén. Estas pruebas seran individualizadas, atendiendo al proceso de ensefianza aprendizaje de

cada alumno/a y a las circunstancias que hayan motivado la pérdida de este derecho.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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Convocatoria extraordinaria de junio:

El alumnado que no supere la materia podra recuperarla en los examenes extraordinarios del mes de
junio y acudira a esta convocatoria con la totalidad de la materia del médulo. La evaluacion constara de
una prueba tedrico-practica (70%) y la realizacion de los trabajos propuestos (30%). La presentacion de
trabajos sera obligatoria para poder acceder a la prueba de evaluacion. La calificacién sera la

correspondiente a dicha prueba.

PORCENTAJE DE FALTAS DE ASISTENCIA QUE CONLLEVA LA PERDIDA DEL DERECHO A LA
EVALUACION CONTINUA.

La evaluacion continua requiere la asistencia regular y obligatoria a las clases.

La pérdida del 15% de las horas totales del modulo (justificadas y no justificadas), en el caso de este
modulo 29 faltas, implica la pérdida del derecho a la evaluacién continua. La justificacion de las horas
podra modificar el contenido del plan personalizado que se establezca para poder superar el médulo sin
evaluacion continua.

Los alumnos que tengan que conciliar el aprendizaje con su actividad laboral podran ausentarse a un
30% de las horas totales del mddulo (58 faltas). En estos casos, el alumno debera seguir el
procedimiento de justificacion que figura en el Proyecto Curricular: presentar a su tutor/a la solicitud de
exclusion junto con el contrato de trabajo y un certificado firmado por la empresa con el horario-planing

del mismo.

El alumno que pierda su derecho a la evaluaciéon continua podra examinarse en junio de todos los

contenidos del médulo.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE MINIMOS EXIGIBLES.

Los seis Resultados de aprendizaje referidos anteriormente se consideraran minimos.

PROCEDIMIENTOS, MECANISMOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

[J] Examenes presenciales’: el examen contara un 60% de la nota final.Sera tipo test y podra incluir

parte de desarrollo. Se realizara al menos uno por trimestre.

[J Los trabajos individuales y grupales seran de distinto tipo: de exposicién, escritos, de

elaboracion de materiales...Conformara en 40% de la nota.

[J En cada trimestre se podra realizar ademas de los trabajos obligatorios, alguno opcional que

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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ayude a redondear la nota al alza.

Para el redondeo decimal al alza, sera necesario que el éste sea igual o mayor a 7. Ejemplo: 5,6=5;
5,7= 6. De manera excepcional se podra redondear al alza con menos nota si el alumnado realiza las
actividades o trabajos optativos relacionadas con el ciclo como asistencia a jornadas, charlas,

elaboracion de recursos o recogida de informacion ,etc que seran comunicadas con tiempo en el aula.

Al finalizar cada evaluacion se proporcionara retroalimentacion al alumnado tanto individual como grupal
sobre el trabajo realizado a lo largo del trimestre de manera que se pueda explicar la nota y reforzar y

corregir de cara a la siguiente evaluacion.

El Departamento guardara copia de los instrumentos de evaluacién con su correspondiente plantilla de

calificacién en la carpeta que tenemos destinada a ese efecto.

PROCESOS DE AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Semanalmente se revisara lo realizado para (de manera critica) tener en cuenta si hay que mejorar algun
aspecto relativo a la relacion con los alumnos, clima de clase, ajuste de expectativas, o aclaracion de la
informacion facilitada a los alumnos, asi como del avance en la materia impartida.Al ser un grupo
pequefio es facil comprobar los avances realizados, o en caso contrario realizar las modificaciones

necesarias.

Trimestralmente se realizara breve encuesta a los alumnos que proporcione retroalimentacion del trabajo

de la docente, satisfaccion del alumnado.

z

CONTENIDO Y FORMA DE LA EVALUACION INICIAL.

La evaluacion inicial del médulo se realizara en septiembre mediante la respuesta de varias preguntas
generales por escrito y oralmente que serviran para valorar las expectativas del modulo asi como el nivel

de conocimientos.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS PREVISTOS.

- Bibliografia en inglés, principalmente: Creative, Learning & play. Sinead E. Kelly. Boru Press
- videos
- ordenadores

- aula-taller

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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- presentaciones digitales
- material escrito entregado al alumnado elaborado por la profesora
- paginas web

- plataforma educativa Moodle

MECANISMOS DE SEGUIMIENTO Y VALORACION PARA POTENCIAR RESULTADOS POSITIVOS Y
SUBSANAR POSIBLES DEFICIENCIAS.

Tendremos en cuenta los siguientes mecanismos de seguimiento y valoracion:

* Reuniones de departamento y de equipo docente, principalmente la coordinacion mensual con la otra

profesora del médulo en 7D.

Cuaderno del profesor: nos servira para revisar en caso necesario el desarrollo del trabajo diario,

registrar acontecimientos relevantes asi como las faltas de alumnos que se producen cada dia.

Seguimiento mensual del desarrollo de la programacion didactica mediante el cual se realizaran los
cambios si fueran necesarios, al incluir alguna actividad no prevista, o adelantarnos o retrasarnos en los

tiempos previstos.
Reuniones de departamento y de equipo docente.
Sesiones de evaluacion: fuente de retroalimentacién para alumnos y profesores

Resultados académicos que nos llevaran a plantearnos cambios en caso de no alcanzar o superar las

expectativas.
Encuestas de satisfaccion para medir el Grado de Satisfaccion del alumnado.

Comunicacién fluida con el alumnado para comprobar que comprenden las tareas propuestas, que saben
como las vamos a evaluar, y que nos informan de si el ritmo y contenido es seguido por la mayoria. Con
el resto se planteara lo mas conveniente: ejercicios complementarios, explicaciones mas individualizadas

etc.

Memoria final anual del curso anterior, fundamentalmente el apartado de propuesta de mejora.

ACTIVIDADES DE ORIENTACION Y APOYO ENCAMINADAS A SUPERAR EL MODULO
PENDIENTE.

El medio de contacto o de atencién al alumno con el médulo pendiente, horario de atencién, actividades
necesarias para superar el modulo, fechas de examenes, pruebas, entrega de trabajos, criterios de
calificacion se concretaran en un Plan de Recuperacion de moédulos pendientes que se entregara al
alumnado segun el formato FM50813 y se publicara de manera que el alumnado interesado pueda

consultarlo.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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ACTIVIDADES, ORIENTACIONES Y APOYOS PARA ALUMNADO CON EL MODULO PENDIENTE DE
CURSOS ANTERIORES.

Este curso no hay nadie en esta circunstancia.

PLAN DE CONTINGENCIAS.

Las actividades a realizar por el alumnado ante circunstancias excepcionales que afecten al desarrollo
normal de la actividad docente durante un periodo mas o menos prolongado de tiempo estaran
disponibles en el Departamento, en la carpeta de Plan de Contingencias. Alli aparecera detallado por
cada unidad didactica las tareas a realizar consistentes basicamente en ejercicios y visionado de
peliculas o videos con actividades posteriores. De ese modo, siempre se podra realizar lo que
corresponda puesto que si se plantea el visionado de un video y hay problemas técnicos, se podran

realizar los trabajos escritos.
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