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Por medio de los procedimientos evaluaremos, no solo al alumno, sino también la actividad
educativa que se desarrolla en el aula, asi como todos los elementos que integran el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

De esta manera las actividades de evaluacion serviran para conocer la adecuacion del proceso
educativo a las caracteristicas del alumno (evaluacion continua), y ajustar la ayuda pedagogica a sus
necesidades reales (evaluacién formativa); y conocer, en definitiva, el nivel de desarrollo intelectual
y personal alcanzado por el alumno, en todos sus aspectos, y como resultado de la intervencion
educativa (evaluacion integradora).

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa en la evaluaciéon continua, seran los criterios de evaluacion, como
elementos prescriptivos, y, en su caso, los estandares de aprendizaje evaluables

Los instrumentos de evaluacidn que utilizaremos son los siguientes:

* Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno a través del seguimiento
directo de las actividades, que nos permita acumular gran informacién del mismo (atencion,
participacion, colaboracion, respeto a los demads y a los materiales)

* El diario de aula, cuaderno de clase y fichas de los ejercicios.
* Trabajos monogréficos.
* Memoria técnica referida al proyecto.

* La realizacién de un proyecto del que se valorarad el funcionamiento propio del objeto, su
creatividad y estética, la utilizacion correcta de materiales y herramientas y el respeto a las
normas de seguridad y comportamiento en el taller.

* Presentaciones orales, individuales o en grupo, de los proyectos realizados.
* Pruebas y trabajos informaticos.

¢ Pruebas escritas.
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Al comienzo de cada curso, en el marco de la evaluacion continua y formativa, y para detectar el
grado de conocimiento del que parten los estudiantes en cada materia y realizar la correspondiente
planificacion, se realizard la evaluacion inicial de los alumnos. Para ello se tendra en cuenta,
siempre que sea posible, la informacién aportada por el profesorado del curso anterior. Ademas
todos los alumnos realizaran una prueba escrita, disefiada para ser cumplimentada en una sesion
lectiva, que incluya los contenidos mas importantes del curso anterior que van a tener continuidad
en el presente curso. Esta prueba sélo tendra incidencia en los aspectos indicados anteriormente,
nunca se computara a efectos de calificacién durante el curso.
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CE.T.1.

Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

40 ESO

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase
de ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacién de
soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE.T.2.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

40 ESO

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefo
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales
y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

CE.T.3.

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

40 ESO

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
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simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidén, expresidén, gestién del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE.T.4.

Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando Ilos
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefar y
construir sistemas de control programables y robdticos.

40 ESO

4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots
gue sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas,
el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

CE.T.5.

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

40 ESO

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

CE.T.6.

Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

40 ESO

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el diseno
de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al
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desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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Calificacion de las evaluaciones

Teniendo en cuenta los procedimientos e instrumentos de evaluacion indicados en apartado 6
de esta programacion, se indican a continuacion los criterios de calificacion que se van a
utilizar para este curso:

INSTRUMENTO EVALUADOR

Pruebas escritas (EXAMEN) 50%

Memoria del proyecto y el objeto construido y su presentacion .
A e 30%
Pruebas y trabajos informaticos

Guiones de practicas de electronica. Entrega obligada y puntual.
. e . A 20%
Trabajos monograficos, comportamiento y trabajo diario

Ademas de la ponderacidon para cada evaluacion indicada en la tabla, se tendran en cuenta las
siguientes consideraciones:
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En ningun caso se obtendra una puntuacién de 5 o superior en la evaluacion si en uno
de los apartados la calificacion es menor que la nota minima establecida, siendo esta de
un 4.

Se realizaran examenes de recuperacion dentro de la propia evaluacion si el profesor
considera efectividad en esta medida.

El cuaderno y trabajos individuales seran de entrega obligatoria en la fecha indicada por
el profesor. Los retrasos en la entrega implicaran una reduccion en la calificacion del
mismo.

En caso de falta de asistencia justificada del alumno a una prueba escrita o entrega de
un trabajo, la misma se realizara el primer dia de clase al que asista el alumno.

Segun se recoge en el Proyecto Linglistico del Centro, en las pruebas escritas se tendra
en cuenta la ortografia, penalizdndose al alumno por cada error en 0,1 puntos, hasta un
maximo de un punto. Se podra sustituir dicha penalizacién por una actividad que
permita al alumno aprender y corregir sus errores ortograficos.

El profesor se reserva el derecho de poder variar la nota final de la evaluacién del
alumno, hasta un maximo de un punto, hacia arriba o hacia abajo mediante un sistema
de incentivos (puntos positivos) o de penalizacion a través de puntos negativos.
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Calificacion de la evaluacion final ordinaria

La nota final de la evaluacion final ordinaria sera la media aritmética de las tres evaluaciones
siempre que estén las tres aprobadas o excepcionalmente una de ellas esté suspensa.

El profesor se reserva el derecho de poder variar la nota final de la evaluacion del alumno,
hasta un maximo de un punto, hacia arriba o hacia abajo para valorar la evolucion del alumno
a lo largo del curso.

Si la nota final es menor de cinco 6 tiene mas de una evaluacidon suspensa se realizard una

prueba en Junio que estard basada en los contenidos y los criterios de evaluacion
programados.
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Podran darse dos casos:

a) Alumnos que se encuentren matriculados en Tecnologia el presente curso, pero
que tengan pendiente la del curso anterior.

En este caso se podra tener un seguimiento de la evolucién del aprendizaje del alumno y de la
consecucion de los objetivos programados, por la observacién y evaluacion directa del profesor
de la materia.

Por eso, si el alumno aprueba las dos primeras evaluaciones del presente curso, se considerara
superada la materia pendiente del curso anterior.

En caso de no superar las dos primeras evaluaciones, el alumno debera realizar un trabajo a
determinar por el Departamento y una prueba objetiva elaborada en base a los contenidos
minimos programados para la materia pendiente.

El profesor le facilitard al alumno una secuencia de actividades que le permita preparar la
prueba.

b) Alumnos que no habiendo superado la asignatura de Tecnologia el curso anterior
no se encuentren matriculados el presente curso en dicha area o materia.

En este caso al no ser posible la observacion directa y cotidiana del alumno por parte del
profesor, y al no estar previstas en la planificacion del Instituto clases de repaso para esta
area, el alumno debera realizar un trabajo a determinar por el Departamento y una prueba
objetiva elaborada en base a los contenidos minimos programados para la materia pendiente.

El Jefe de Departamento le facilitara al alumno una secuencia de actividades que le permita
preparar la prueba.
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