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Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencion al caracter formativo de la
evaluacion y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.

Instrumentos de evaluacién:
- Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumnado.
- Pruebas objetivas.

- Realizacion de practicas con ordenador con los programas o simuladores principalmente
ONLINE.

- Realizacidén de practicas con arduino.( montando los sensores y actuadores adecuados a cada
practica y realizando el programa correspondiente.

- Envio de actividades o practicas al classroom con el formato adecuado.
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CE.PR.1

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
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1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.PR.2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles
gue den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
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2.1. Fabricar objetos o sistemas robdticos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y fundamentalmente electrénica, respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

CE.PR.3

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y propuestas.
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3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefo hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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CE.PR.4

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.
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4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de
manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como moddulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.

4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

CE.PR.5

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.
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5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible. 5.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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Donde debe reflejarse como se obtiene la nota desde los criterios de evaluaciéon del curriculo

- 20% Trabajo diario.
- 30% Practicas

- 30% Proyectos

- 20% Examen

Indispensable para aprobar una evaluacién que la nota minima en cada uno de los apartados
sea 4.

En el 20% de trabajo diario queda incluido el respeto al material y las instalaciones usadas
para el desarrollo de los contenidos.
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4.- Recuperacién de la materia pendiente de cursos

anteriores

Este afo no hay alumnos en esta circunstancia.
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