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Por medio de los procedimientos evaluaremos, no solo al alumno, sino también la actividad
educativa que se desarrolla en el aula, asi como todos los elementos que integran el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

De esta manera las actividades de evaluacion serviran para conocer la adecuacion del proceso
educativo a las caracteristicas del alumno (evaluacion continua), y ajustar la ayuda pedagdgica
a sus necesidades reales (evaluacion formativa); y conocer, en definitiva, el nivel de desarrollo
intelectual y personal alcanzado por el alumno, en todos sus aspectos, y como resultado de la
intervencion educativa (evaluacion integradora).

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicidon de las competencias clave y el
logro de los objetivos de la etapa en la evaluacién continua, seran los criterios de evaluacion,
como elementos prescriptivos, y, en su caso, los estandares de aprendizaje evaluables

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos son los siguientes:

® Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno a través del seguimiento
directo de las actividades, que nos permita acumular gran informaciéon del mismo
(atenciodn, participacion, colaboracién, respeto a los demas y a los materiales)

® El diario de aula, cuaderno de clase y fichas de los ejercicios.
® Trabajos monograficos.
® Memoria técnica referida al proyecto.

® La realizacién de un proyecto del que se valorara el funcionamiento propio del objeto, su
creatividad y estética, la utilizacién correcta de materiales y herramientas y el respeto a
las normas de seguridad y comportamiento en el taller.

® Presentaciones orales, individuales o en grupo, de los proyectos realizados.
® Pruebas y trabajos informaticos.

® Pruebas escritas.

Al comienzo de cada curso, en el marco de la evaluacidon continua y formativa, y para detectar
el grado de conocimiento del que parten los estudiantes en cada materia y realizar la
correspondiente planificacion, se realizara la evaluacion inicial de los alumnos. Para ello se
tendra en cuenta, siempre que sea posible, la informacion aportada por el profesorado del
curso anterior. Ademas todos los alumnos realizaran una prueba escrita, disefiada para ser
cumplimentada en una sesidn lectiva, que incluya los contenidos mas importantes del curso
anterior que van a tener continuidad en el presente curso. Esta prueba sdélo tendrd incidencia
en los aspectos indicados anteriormente, nunca se computara a efectos de calificacion durante
el curso.
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CE.TD.1.

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacidon, para definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién de
forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacién adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la construccién de objetos

CE.TD.2.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad
con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como establecer
de forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construccién de una solucién
a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

CE.TD.3.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién
y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Tecnologia y Digitalizaciéon 2° ESO

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas
en mecanismos simples.

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en circuitos
sencillos.
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CE.TD.4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y grafica basica,
utilizando la simbologia y el vocabulario técnico

CE.TD.5.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

Tecnologia y Digitalizaciéon 2° ESO

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y
definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros) aplicando
herramientas de edicion y empleando los elementos de programacién de manera
apropiada.

CE.TD.6.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas técnicos sencillos

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informacibn de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas apropiados.

CE.TD.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribuciéon de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
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ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

Programacion Didactica - curso 2023/2024 5



E)lﬁ,'ﬁm IES Luis Bufiuel — Dpto Tecnologia Tecnologia y digitalizacién— 2°ESO

10% Fichas de Informatica

10% Seguimiento de la progresién del alumno en la materia

30% Memoria y proyecto

50% Pruebas escritas (EXAMEN)

En el caso de no alcanzar un 4 en los examenes se les dara la posibilidad de recuperarlos.

Se podran variar los porcentajes en funcidon de los instrumentos evaluadores de que se
disponga en cada evaluacion.

Ademas de la ponderacion para cada evaluacion indicada en la tabla, se tendran en cuenta las
siguientes consideraciones:
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En ningln caso se obtendra una puntuacién de 5 o superior en la evaluacién si en uno de
los apartados la calificacién es menor que la nota minima establecida, siendo esta de un
4,

Se realizardn examenes de recuperacion dentro de la propia evaluacidon si el profesor
considera eficiente esta medida .

El cuaderno y trabajos individuales seran de entrega obligatoria en la fecha indicada por
el profesor. Los retrasos en la entrega implicaran una reduccion en la calificacion del
mismo.

En caso de falta de asistencia justificada del alumno a una prueba escrita o entrega de un
trabajo, la misma se realizara el primer dia de clase al que asista el alumno y con la
correspondiente justificaciéon del alumno.

Segun se recoge en el Proyecto Linglistico del Centro, en las pruebas escritas se tendra
en cuenta la ortografia, penalizando al alumno por cada error en 0,1 puntos, hasta un
maximo de un punto. Se podra sustituir dicha penalizacién por una actividad que permita
al alumno aprender y corregir sus errores ortograficos.

El profesor se reserva el derecho de poder variar la nota final de la evaluacién del
alumno, hasta un maximo de un punto, hacia arriba o hacia abajo mediante un sistema
de incentivos (puntos positivos) o de penalizacién a través de puntos negativos.
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4.- Recuperacién de la materia pendiente de cursos

anteriores

No procede puesto que es el primer curso de la ESO donde se imparte esta materia.
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