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DESCRIPCION:
Los contenidos que se trabajaran seran:

* Aritmética modular y criptografia.
* Teoria de grafos.
* Teoria de juegos.

La finalidad es introducir unas nociones basicas de los contenidos citados que permitan al
alumnado modelizar situaciones que subyacen en multitud de problemas reales, algunos de
ellos vinculados a la toma de decisiones.

Ademas se emplearan herramientas digitales para buscar soluciones, representar resultados y
procedimientos, explorar, conjeturar y comprobar propiedades.

Esta materia es como un “laboratorio” matematico que trabajaremos desde una perspectiva
eminentemente practica. La metodologia sera activa, dinamica y participativa. Se trabajara en
grupo, de forma cooperativa. Se expondran en clase los trabajos realizados, de forma escrita y
oral, y utilizando diferentes medios y formatos. Ademas, se utilizaran distintas herramientas
informaticas.

No se realizaran pruebas escritas (los clasicos examenes) sino que la evaluacion se realizara a
través de resolucion de problema en grupo y su exposicion en clase.

Esta materia va dirigida al alumnado interesado en descubrir esas matematicas que nunca le
han explicado y que estan ocultas en el mundo que nos rodea. No se necesitan muchos
conocimientos previos.

OBJETIVOS:

Esta materia te ensefiara a resolver problemas y a tomar decisiones en situaciones fuera del
ambito puramente matematico.

Aprenderas a argumentar, reflexionar, justificar y explicitar los razonamientos realizados.

Descubriras la utilidad, y algunas debilidades, de herramientas informaticas para resolver los
problemas.




