ASIGNATURA: PROGRAMACION Y ROBOTICA |

CURSO: 3° ESO 3 lﬂ NIt

DESCRIPCION:

Programacion y Roboética es una materia de libre configuracién autonémica que se oferta en
tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Programacién y
Robdtica es estimular la capacidad creadora del alumnado, poniéndole enfrente de situaciones
problemaéticas reales, y facilitdndole los conocimientos y las herramientas técnicas necesarias para
su resolucion mediante los principios del pensamiento computacional y la programacion.

Por su naturaleza eminentemente practica combina gran cantidad de ingredientes, todos ellos
indispensables en un tipo de aprendizaje que implica al alumnado y lo vuelve un agente activo:
metodologia de proyectos, resolucion de problemas basados en situaciones reales, desarrollo del
pensamiento computacional para modelizar y predisefiar, creacion de prototipos, trabajo en
equipo, aproximacion multidisciplinar a problemas complejos, capacidad de comunicar procesos
y resultados con lenguajes adecuados y aprendizaje-servicio en la busqueda de soluciones
constructivas para la comunidad.

Todo ello con la finalidad de, por un lado ayudar al alumnado a comprender mejor el mundo que
le rodea, conocer los principios de funcionamiento de los dispositivos digitales de su entorno,
para configurarlos mejor e incluso modificarlos para adaptarlos a sus necesidades tal y como
establecen los principios del software libre. Por otro lado ayudarle a contribuir a Ia
transformacion del entorno desde habilidades como la creacion de software y sistemas fisicos
que, extrayendo informacion del mismo, produzcan los comportamientos que se deseen, siempre
sin olvidar la perspectiva de adquirir competencias utiles que le permitan analizar criticamente la
realidad y transformarla, uniendo el aprendizaje con el compromiso social (Aprendizaje-
Servicio).

OBJETIVOS:

CE.PR.1. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
CE.PR.2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas eléctricos y electronicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones
tecnol6gicas sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CE.PR.3. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas

CE.PR.4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robotica.

CE.PR.5. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribuciéon de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.




