ERNESTO EL APRENDIZ DE MATEMAGO
Cada pregunta hace referencia al capítulo con el mismo número
1. ¿Para qué encontró Ernesto útiles los porcentajes?
2. ¿Por qué Ernesto era aficionado a los juegos de magia?
3. ¿Cómo supo el mago que era Ernesto el que llamaba a su carromato?
4. Realiza con tus datos el truco de la página 31 y siguientes, escribe las operaciones y explica los resultados.
5. ¿En qué se basan la mayoría de los trucos que se hacen lanzando dados?
6. ¿Cómo define el mago lo que es el lenguaje algebraico?
7. a) El mago le enseña un truco en el que tapa un número de una cuadrícula de números y lo adivina. ¿Cuál es la única exigencia a la hora de crear la cuadrícula?
b) Calcula el cuadrado de 65 con el truco que usa el mago.
8. Comprueba el truco de la página 75 y 76 con otro número distinto.
9. ¿En qué se basan los trucos de cartas que hace el mago en el capítulo 9? 
10.  Intenta realizar el truco del cuadrado de 3x3 en el calendario, siguiendo lo especificado en el capítulo 10: “La magia del calendario”. En este cuadrado tiene que estar la fecha de tu cumpleaños en el centro. Explica cómo lo has hecho.
11. ¿En qué se basan los trucos de adivinar que moneda he puesto en cada mano?
12. • Busca en internet y explica algún “puzzle” de Sam Loyd distinto a los que aparecen en el libro.
13.  ¿En qué propiedad de los triángulos se basó el mago para sacar la varita de la camisa?
14.  El mago explica a Ernesto lo que es 7! ¿Cómo se llama? ¿Cómo se calcula? ¿Para qué sirve?
15.  ¿Qué trucos hizo Ernesto delante del público?
16.  Finalmente queremos tu opinión:
• Opinión sobre el libro: 
• Valora el libro del 1 al 10.
• ¿Recomendarías el libro a un amigo? 
• ¿Te gustaría leer un libro similar?
