NUMEROS

Multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad.

NUumeros primos y compuestos. Descomposicion de un natural en factores primos.
Minimo comun multiplo y maximo comun divisor.

Numeros enteros: positivos y negativos.

Operaciones con numeros enteros: Suma, resta y multiplicacion.
Operaciones combinadas.

Potencias y propiedades.

Raices sencillas de enteros.

Sistema de numeracion decimal. Representacién y ordenacion.
Operaciones con numeros decimales: Suma, resta, multiplicacién y divisién.
Aproximacion de un nimero decimal. Redondeo.

Sistema sexagesimal. Operaciones con cantidades sexagesimales.

Las fracciones: Propia e impropia. Positiva y negativa.

Fracciones equivalentes: Simplificacion de fracciones. Fraccion irreducible.
Reduccién de fracciones a comun denominador.

Operaciones con fracciones: Suma, resta, multiplicacién y division.

Paso de fraccién a decimal. Namero racional.

Potencias con base racional. Propiedades.

Razodn y proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales.

Magnitudes inversamente proporcionales.

Porcentajes.

ALGEBRA
. Lenguaje algebraico.
. Monomios en una indeterminada. Operaciones.
. Polinomios en una indeterminada.
. Operaciones con polinomios: Suma, resta y multiplicacion.
. Valor numérico de un polinomio.
o Identidades notables.
o Ecuacidén: Miembro, término, incégnita y solucién.
. Ecuaciones equivalentes: Reglas de transformacion.
. Ecuaciones de primer grado con una incégnita.
. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita.
o Resolucion de problemas.

GEOMETRIA

. Punto, recta, segmento y angulo.
° Perpendicularidad y paralelismo.
° Mediatriz de un segmento.
° Bisectriz de un angulo.
° Medida de angulos: Grado sexagesimal y divisores.
° Operaciones con angulos: Suma, resta, multiplicacion y division por un nimero
natural.
° Triangulos: Clasificacion.
° Cuaderilateros: Clasificacion.
° Poligonos regulares.
° Circunferencia y circulo.



Teorema de Pitagoras. Aplicaciones.

Perimetro y area de cuadrilateros.

Perimetro y area de triangulos.

Perimetro y area de poligonos regulares.
Longitud de la circunferencia y area del circulo.

Poligonos: Concepto y clasificacion.

Clases de triangulos.

Teorema de Pitagoras.

Perimetros y areas de figuras planas.
Figuras semejantes. Razon de semejanza.
Planos y mapas. Escala.

Semejanza de tridngulos. Teorema de Tales.
Poliedros: Caras, vértices y aristas.
Poliedros regulares.

Prismas: Base y altura. Clasificacion segun la base.
Desarrollo y superficie de un prisma.
Pirdmides: Base y altura. Clasificacion segun la base.
Desarrollo y superficie de una piramide.
Cilindros: Base y altura.

Desarrollo y superficie de un cilindro.
Conos: Base, altura y generatriz.

Desarrollo y superficie de un cono.

Esfera. Superficie de la esfera.

Volumen y capacidad. Unidades.

Volumen de prisma y cilindro.

Volumen de piramide y cono.

Volumen de la esfera.

FUNCIONES

Sistema de coordenadas. Coordenadas de un punto.

Concepto de funcidn: Variable independiente y variable dependiente.
Griafica de una funcion.

Funcién constante.

Funcidn de la proporcionalidad directa. Pendiente.

Funcidn lineal .

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Variable estadistica.

Frecuencia absoluta y relativa. Tablas de frecuencias.

Diagramas de barras, poligono de frecuencias y diagrama de sectores.
Medidas de centralizacién: Media, moda y mediana.

Medidas de dispersion: Rango y desviacion media.

NOTA: Los contenidos minimos exigibles en cursiva y negrita corresponden a 1° ESO



NUMEROS

Identifica, en un conjunto de ndimeros, los que son enteros, y los ordena y representa
en la recta numérica.

Suma y resta enteros y expresa con correccién procesos y resultados.

Multiplica y divide enteros, aplicando correctamente la regla de los signos.

Calcula potencias naturales de nimeros enteros.

Resuelve expresiones, con operaciones combinadas en Z, teniendo en cuenta la
prioridad.

Reconoce si un nimero es multiplo o divisor de otro.

Obtiene el conjunto de los divisores de un nimero.

Obtiene multiplos de un nimero, atendiendo a unas condiciones dadas.

Diferencia y reconoce los nimeros primos y los compuestos.

Conoce vy aplica los criterios de divisibilidad.

Conoce y aplica procedimientos éptimos para la descomposicidon de un ndmero en
factores primos.

Calcula mentalmente el m.c.d y el m.c.m. de dos o0 mas nimeros sencillos.

Conoce y aplica los algoritmos 6ptimos para el calculo del m.c.d. y del m.c.m. de dos o
mas numeros.

Resuelve problemas que requieran la aplicacién de los conceptos multiplo, divisor,
m.c.d. y m.c.m.

Calcula raices de numeros enteros sencillos.

Lee y escribe nimeros decimales.

Conoce las equivalencias entre los distintos érdenes de unidades decimales y enteros.
Identifica el valor posicional de las cifras.

Diferencia los distintos tipos de nimeros decimales (exactos, periddicos, otros).

Asocia los nimeros decimales y sus correspondientes puntos de la recta numérica.
Ordena un conjunto de numeros decimales.

Interpola un decimal entre otros dos dados.

Suma, resta, multiplica y divide nimeros decimales.

Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

Resuelve expresiones con operaciones combinadas de nimeros decimales.

Transforma amplitudes angulares y tiempos de forma compleja a incompleja, y
viceversa.

Resuelve problemas con varias operaciones de niumeros decimales, y otros que exigen
el manejo de cantidades sexagesimales.

Obtiene fracciones equivalentes a una dada.

Reduce fracciones a comun denominador y las ordena.

Suma, resta, multiplica y divide fracciones.

Calcula la fraccion de una fraccion.

Calcula potencias de fracciones, y aplica las propiedades.

Reduce expresiones con operaciones combinadas de fracciones.

Resuelve problemas de fracciones.

Pasa de fraccion a decimal y viceversa.

Obtiene la razén de dos numeros. Selecciona dos nimeros que guardan una razon
dada. Calcula un nimero que guarda con otro una razén dada.

Identifica si dos razones forman proporcion.

Calcula el término desconocido de una proporcién.

Diferencia las magnitudes proporcionales de las que no lo son.

Identifica si la relacidon de proporcionalidad que liga dos magnitudes es directa o
inversa, construye una tabla de valores correspondientes entre ambas y obtiene, a
partir de ella, distintas proporciones.

Resuelve problemas de proporcionalidad por el método de reduccién a la unidad y por la
regla de tres.
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Calculo de porcentajes.

Asociacién de un porcentaje a una fraccion o a un numero decimal.
Resolucion de problemas de porcentajes:

-Problema directo: calculo de la parte conocidos el total y el porcentaje.
-Problema inverso: calculo del total conocidos el porcentaje y la parte.
-Calculo del porcentaje conocidos el total y la parte.

ALGEBRA

Traduce a lenguaje algebraico enunciados relativos a numeros desconocidos o
indeterminados.

Expresa, por medio del lenguaje algebraico, relaciones o propiedades numéricas.
Identifica el grado, el coeficiente y la parte literal de un monomio. Clasifica los
polinomios y los distingue de otras expresiones algebraicas.

Opera y reduce expresiones algebraicas polindmicas.

Simplifica fracciones algebraicas sencillas.

Calcula el valor numérico de un polinomio.

Aplica las formulas de las identidades notables.

Diferencia una identidad de una ecuacion.

Reconoce los distintos elementos de una ecuacion.

Reconoce si un valor determinado es, o no, solucién de una ecuacion.

Escribe una ecuacién que tenga por solucién un valor dado.

Transpone términos en una ecuacion.

Resuelve ecuaciones de primer grado con una incégnita.

Resuelve problemas aritméticos y geométricos con ayuda de las ecuaciones de primer
grado.

Resuelve problemas sencillos que requieren el empleo de ecuaciones de primer grado
con una incdgnita.

Resuelve ecuaciones de segundo grado con una incognita.

GEOMETRIA

Identifica los elementos basicos de la geometria elemental.

Conoce y utiliza los instrumentos de dibujo para el trazado de rectas paralelas
perpendiculares.

Conoce y construye la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un angulo.
Compara distintos tipos de angulos para identificarlos y clasificarlos.

Utiliza las unidades del sistema sexagesimal para medir angulos.

Suma, resta medidas de angulos y multiplica y divide por un nimero natural.
Reconoce los principales elementos geométricos de triangulos, cuadrilateros y

oligonos regulares.

Identifica, clasifica y representa los distintos tipos de triangulos, cuadrilateros
poligonos regulares.

Calcula el area y el perimetro de una figura plana dandole todos los elementos
necesarios.

Calcula el lado desconocido de un triangulo rectangulo conocidos los otros dos lados.
Aplica el teorema de Pitagoras en la resolucion de problemas geométricos sencillos.
Reconoce, entre un conjunto de figuras, las que son semejantes, y enuncia las
condiciones de semejanza.

Construye figuras semejantes a una dada segun unas condiciones conocidas (por
ejemplo conocida la razén de semejanza).

Conoce el concepto de escala y la aplica para interpretar planos y mapas, y obtener sus
dimensiones reales.

Obtiene la razén de semejanza entre dos figuras semejantes (o la escala de un plano o
mapa).



Calcula la longitud de los lados de una figura que es semejante a una dada y cumple
unas condiciones dadas.

Aplica el teorema de Thales en problemas de semejanza.

Reconoce tridngulos rectangulos semejantes aplicando los criterios de semejanza.
Conoce y nombra los distintos elementos de un poliedro (aristas, vértices, caras, caras
laterales de los prismas, bases de los prismas, piramides....).

Selecciona, entre un conjunto de figuras, las que son poliedros y las clasifica.

Describe un poliedro y lo clasifica atendiendo a las caracteristicas expuestas.

Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un poliedro (ortoedro, prisma, piramide) y
se apoya en él para calcular su superficie.

Nombra los poliedros regulares que tienen por caras un determinado poligono regular.
Calcula la diagonal de un ortoedro.

Calcula la superficie de prismas rectos.

Calcula la altura de una piramide recta conociendo las aristas de la base y las aristas
laterales.

Calcula la superficie de una piramide cuadrangular regular conociendo la arista de la
base y la altura.

Identifica, entre un conjunto de figuras, las que son de revolucion e identifica sus
elementos (eje, bases, generatriz, radio....).

Calcula la superficie de cuerpos de revolucion.

Resuelve otros problemas de geometria.

Utiliza las equivalencias entre las unidades de volumen del S.M.D. para efectuar
cambios de unidades.

Pasa una cantidad de volumen de complejo a incomplejo, y viceversa.

Calcula el volumen de prismas, cilindros, piramides, conos o una esfera, utilizando las
correspondientes formulas.

Calcula el volumen de cuerpos compuestos.

Resuelve otros problemas de volumen.

FUNCIONES

Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

Distingue si una grafica representa o no una funcién.

Interpreta una grafica funcional y la analiza.

Dada la ecuacidn de una funcién, construye una tabla de valores vy la representa, punto
a punto, en el plano cartesiano.

Reconoce y representa una funcion de proporcionalidad directa, a partir de la ecuacion,
y obtiene la pendiente de la recta correspondiente y el punto de corte con el eje OY.
Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion y obtiene la pendiente
de la recta correspondiente y el punto de corte con el eje OY.

Obtiene la pendiente y la ecuacion de una recta a partir de su grafica.

Reconoce una funcion constante por su ecuacion o por su representacion grafica.
Representa las gréficas y=k e y=mx+b

Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes
y la representa.

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Distingue entre variables cualitativas y cuantitativas en distribuciones concretas.
Elabora e interpreta tablas estadisticas sencillas.

Representa e interpreta informacién estadistica dada graficamente (diagramas de
barras, poligonos de frecuencias, histogramas, diagramas de sectores...).

Calcula la media, la mediana, la moda de un pequefio conjunto de valores.

En una tabla de frecuencias, calcula la media y la moda.

En una tabla de frecuencias, calcula el rango y la desviacion media.



NOTA: Los criterios de evaluacion minimos exigibles en cursiva y negrita
corresponden a 1° ESO

Dado el caracter de refuerzo de la materia, se valorara mucho mas la actitud, esfuerzo e
interés general del alumno para comprender la materia y superar sus dificultades. Asi, la
calificacion de cada una evaluacion sera la nota de la prueba escrita (si se realiza) junto con el
trabajo personal y el grado de interés y la participacion en clase y cuaderno de trabajo. Esto se
tendra en cuenta en el escenario 1 y 2. En el escenario 3 se tendra en cuenta el trabajo
aportado en la propia materia de matematicas enviado a través de classroom.

Un alumno aprobara el curso en la convocatoria ordinaria si la media aritmética de las tres
evaluaciones es superior a 5 0 bien si aprueba un examen final (en caso de realizarse)

La nota final del curso se calculard con la media aritmética de las tres evaluaciones.



